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Kompetenzen, die Grundschiiler im
Makerspace entwickeln konnen

Personale Kompetenzen

o Selbststandigkeit: Aufgaben eigensandig planen und bearbeiten

o Ausdauer und Geduld: An Projekten dranbleiben, auch wenn es
schwierig wird

e Fehlerfreundlichkeit: Fehler als Teil des Lemprozesses akzeptie-

e Verantwortungsbewusstsein: Sorgfaltiger Umgang mit Materia-
lien und Werkzeuge

Soziale Kompetenzen

* Kooperationsfahigkeit: Im Team arbeiten, Aufgaben aufteilen

¢ Kommunikation: l[deen erklaren, anderen zuhdren, gemeinsam
Entscheidungen treffen

e Hilfsbereitschaft: Andere unterstitzen, um Hilfe bitten konnen

o Konfliktfahigkeit: Meinungsverschiedenheiten konstrukiv losen

Kreative Kompetenzen

¢ Gestaltungsfreude: Losungen flr technische oder gestaiterische
Probleme entwickeln

* Logisches Denken: Ursache-Wirkungs-Zusammenhange versteh

e Planungsfahigkeit: Projektideen strukturieren, Schritte festlegen

e Improvisationsfahigkeit: Eigene Arbeit kritisch betrachten und
verbessern

Technische und digitale Kompetenzen

e Werkzeugkompetenz: Umgang mit Schere, Klebepistole, 3D-Stift o.

e Materialkompetenz: Eigenschaften und Einsatzmaoglichkeiten
von Papier, Holz, Kunststoff etc: kennen



